Leica BLK3D Desktop

Gebrauchsanweisung

Version 2.0 o
Deutsch - when it has to be right ewca fed HEXAGON

Geosystems




Einfuhrung

Erwerb Herzlichen Glickwunsch zum Erwerb des Leica BLK3D Desktops.
Symbole Das in diesem Handbuch verwendete Symbol hat folgende Bedeutung:
Typ Beschreibung
= Nutzungsinformation, die dem Benutzer hilft, das Produkt

technisch richtig und effizient einzusetzen.
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1 Installation

Produktregistrierung Registrieren Sie sich oder verwenden Sie ein bestehendes Konto, um sich bei
myWorld anzumelden:

https://myworld.leica-geosystems.com

1.

Klicken Sie auf myProducts.

Klicken Sie auf Add Product.

Wahlen Sie Software.

2.
3.
4

Geben Sie Ihre Berechtigungsnummer ein. lhre Berechtigungsnum-
mer finden Sie auf Ihrer BLK3D-Rechnung.

Softwaredownload

—

Klicken Sie auf BLK3D Desktop.

Laden Sie im Abschnitt Software das Installationsprogramm herun-
ter.

Softwareinstallation

Starten Sie das Installationsprogramm auf lhrem Computer und folgen Sie den

Anweisungen.

Minimale Systemanforderungen fir die Installation:
Windows 8.1/10 mit 64-Bit und 6 GB RAM

Installation


https://myworld.leica-geosystems.com
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ORGANISER

Ubersicht

Importieren der
Dateien

ORGANISER

Bei BLK3D Desktop handelt es sich um eine spezielle Software zum Organisie-
ren, Mlessen und 3D-Modellieren von Daten, die mit dem BLK3D Imager erfasst
wurden.
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Hauptmodule

Informationsbildschirm

Uberpriifen von Lizenz, Softwareinformationen und verfiigbaren Updates
Benutzerdaten

Einstellungen

Zuletzt verwendete Dokumente

Anzeige aller klrzlich gedffneten Dateien

Meine Favoriten

Speichern von Dateien als Favoriten. Mit einem Doppelklick auf einen
Favoriten konnen Sie diesen umbenennen

Meine Projekte

Ermoglicht die Navigation zwischen Projekten

Nicht zugewiesen

Anzeige von Dateien, die keine Projektinhalte sind (Plane, 3D Fotos)
Suchfunktion mit Filtermoglichkeiten. Filtern von Daten nach Name oder
Tags

Filterfunktionen

Typ, Zuweisung, Datum, Tags

Aktionen fur ausgewahlte Dateien

Loschen, Sperren/Entsperren, Zuweisung aufheben, Umbenennen, Berech-
nen, Veroffentlichen, Exportieren, Tags verwalten

Wechseln zwischen Listen- und Kachelansicht

Verarbeitung neuer Dateien

Erstellen eines neuen Projektes, Dateien importieren, USB-Ubertragung
Veroffentlichte Links

Alle veroffentlichten Links anzeigen (Option)

Es gibt drei verschiedene Moglichkeiten zum Importieren von Dateien in die
BLK3D Desktop-Anwendung:

Importieren vom BLK3D Imager (siehe die folgende Beschreibung)
Importieren vom Computer mithilfe der Funktion Dateien importieren in
ORGANISER

Importieren uber Datenpfad in Einstellungen




Importieren der
Dateien vom BLK3D USB transfer
Imager

Date

@ B Z1GAS MARKETING.cmi 24.0420181028:30 015 MB

E]

B scene 2018-04-24 134m18.0mi- 2404201813:4230  531MB.

1. Starten Sie die BLK3D Desktop-Software.
2. Verbinden Sie den BLK3D mithilfe eines USB-Kabels mit dem Compu-
ter.

Der Dialog USB-Ubertragung startet automatisch.

Wahlen Sie die Dateien aus, die in BLK3D Desktop importiert werden
sollen. Verwenden Sie die Tasten STRG und SHIFT fur die Mehrfach-
auswahl. Alle noch nicht importierten Dateien werden automatisch
ausgewahlt.

5. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Bereits importierte Dateien
anzeigen, um die Dateien anzuzeigen, die bereits in BLK3D Desktop
importiert wurden (optional).

6. Der Importstatus der Dateien steht in der Spalte Status (Importiert
oder Nicht importiert).

7. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Importierte Dateien vom
BLK3D Iéschen, um Ubertragene Dateien vom BLK3D Imager nach
erfolgter Ubertragung zu loschen (optional).

8. Klicken Sie auf Importieren.

Berechnen von 3D-
FOtOS Process 3D Images

Some of the 3D Images have not been processed.

Do you want to process them in the background now?

=== Nicht berechnete 3D-Fotos werden automatisch erkannt.

1. Auf Berechnen klicken, um die Berechnung der 3D-Fotos im Hinter-
grund zu starten.

2. Auf Nur importieren klicken, um den Import der Dateien fortzuset-
zen, ohne sie zu berechnen. Dateien konnen spater berechnet wer-
den.
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Statussymbol

Filterfunktionen

ORGANISER

Jeder 3D-Fotovorschau im Organiser ist ein Statussymbol zugeordnet.

Single-shot Multi-shot

N i

3D_IMG 2019-06-26 1033... 3D_IMG 2019-06-26 1034...

26/06/2019 11:43:23

Unprocessed

26/06/2019 16:37:02

_,

L

3D_IMG 2019-06-26 1034...
26/06/2019 16:37:02

Processed

3D_IMG 2019-06-26 1033...
26/06/2019 11:43:23

Das Statussymbol zeigt an, ob es sich bei einem 3D-Foto um eine Einzelauf-
nahme oder Mehrfachaufnahme handelt:

«  Einzelaufnahme: grine Einzelmarkierung

+  Mehrfachaufnahme: griine Doppelmarkierung

«  Fehlgeschlagene Mehrfachaufnahme: rote und griine Markierung

+  Keine Markierungen: 3D-Foto noch nicht berechnet

Die BLK3D Desktop-Anwendung bietet verschiedene Moglichkeiten zum Filtern
vorhandener Dateien. Wenn eine Filteroption gesetzt ist, wird sie mit einem
roten Punkt markiert.

ORGANISER  MEASURE 3D MODEL o & @ |- o X

@G

Tags

o ¢ [1]or s b emss2ofizz

s ml
n

Scene 2018-07-13 151833

/2472018 12:05:40 PM

FROM: 29032018 TO:  24.10.2018

OVEMBER - 2

1 Typ
Filtern von Dateien nach Typ (3D-Foto, Plan, Projekt)
2 Zuweisung
Filtern von Dateien nach Zuweisungsstatus (Zugewiesen zu Projekt, Nicht
zugewiesen)
3 Datum
Filtern von Dateien nach Datum (Erstellt am, Geandert am, Datum der
USB-Ubertragung)
4 Tags
Filtern von Dateien nach Tags
5 Loschen
Aufheben aller Filteroptionen




Erstellen eines neuen  Mit Hilfe von Projekten konnen Sie lhre Dateien so organisieren, dass eine
Projektes fortlaufende Projektdokumentation fir Ihre Projekte gewahrleistet wird.

Create project

Project name:

[rosmmnoromd @ ]

1. Verwenden Sie die Funktion Neues Projekt erstellen im Organiser,
um ein Projektverzeichnis zu erstellen. Verwenden Sie den Standard-
namen oder fligen Sie einen benutzerdefinierten Namen im Textfeld
hinzu. Sie konnen auch ein Projekt erstellen, indem Sie mit der rech-
ten Maustaste in den Bereich Meine Projekte klicken.

2. Das neue Projekt wird im Bereich Meine Projekte hinzugefugt.
Plane und 3D-Fotos konnen in Projektverzeichnisse verschoben wer-
den. Siehe Abschnitt Drag-and-drop von Dateien in ein Projekt.

Drag-and-drop von

I j Dateien einfach per Drag-and-drop neu zuweisen. Ein oder mehrere 3D-Fotos
Dateien in ein Projekt

oder Plane gleichzeitig per Drag-and-drop zu einem Projekt hinzuftigen.

3D_IMG 2019-05-18 085823 3D_IMG 2019-05-18 085223 3D_IMG 2019-05-18 085349
009 14221 Bonoe w221 2

Meine Favoriten Der Bereich Meine Favoriten bietet eine weitere schnelle Moglichkeit, auf

haufig verwendete Dateien zuzugreifen.

1. Auf das Sternsymbol der Dateien klicken, die als Favoriten markiert
werden sollen.

2. Im Bereich Meine Favoriten finden Sie Ihre bevorzugten Dateien.

8 ORGANISER



Aktionen fiir aus-
gewahlte Dateien

Exportieren von
Dateien

ORGANISER

Um Dateien aus dem Bereich Meine Favoriten zu entfernen, wie
folgt vorgehen:
«  Erneut auf das Sternsymbol klicken
« Die Dateien direkt aus der Liste Meine Favoriten |oschen
+ Die Taste Entf auf der Tastatur verwenden

Die BLK3D Desktop-Anwendung bietet mehrere Moglichkeiten zur Verwaltung
Ihrer Dateien. Mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken, um das Kon-
textmenu zu offnen.
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Loschen

Loscht ausgewahlte Dateien

Sperren

Schiitzt das ausgewahlte Projekt vor Anderungen. Entsperren mit der glei-
chen Funktion

Zuweisung aufheben

Entfernt ausgewahlte Dateien aus einem Projekt. Die Dateien befinden
sich dann unter Nicht zugewiesen

Umbenennen

Benennt die ausgewahlte Datei um

Berechnung

Berechnet 3D-Fotos im Hintergrund

Veréffentlichen

Veroffentlicht einen Link zum Teilen

Exportieren

Exportiert ausgewahlte Projekte (CMI), Plane (CMI, JPG, PDF-Plan, PDF-Plan
+ 3D-Fotos, DXF 2D, DWG 2D, DXF 3D, DWG 3D) oder 3D-Fotos (CMI, JPG,
PDF)

Tags verwalten

Hinzufligen bzw. Entfernen eines Tags zu ausgewahlten Dateien

Filter aufheben

Aktualisiert die Anzeige und loscht alle aktiven Filter. Alternativ die Taste
Entf auf der Tastatur driicken

Ein Rechtsklick in den Dateibereich offnet ein Menu mit allen verfligbaren
Aktionen

Im Datei-Explorer 6ffnen

Speicherverzeichnis im Windows Explorer offnen

IS

Exportieren Sie Dateien mithilfe von Exportieren in der Symbolleiste
oder im Kontextmenu, wenn Sie mit der rechten Maustaste klicken.
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Export Project

Export Plan

Export 3D Image

3D Model

Export Organiser

Common

Oem

Ein Projekt kann nur im CMI-Format
exportiert werden.

Das Exportieren von mehreren Pro-
jekten ist ebenfalls moglich.

Ein Plan kann in verschiedenen For-
maten exportiert werden:
«  CMI, JPG, PDF Plan, PDF-Plan
+ 3D-Fotos, DXF 2D, DWG 2D,
DXF 3D, DWG 3D
« Das Exportieren von mehreren
Planen ist ebenfalls moglich

Ein 3D-Foto kann in verschiedenen
Formaten exportiert werden:

«  CMI, JPG, PDF und in DXF 3D,
DWG 3D, wenn ein 3D-Modell
vorhanden ist

« Das Exportieren von mehreren
Fotos ist ebenfalls moglich

Es ist auch moglich, gemischte Ele-
mente (Projekte + Plane + 3D-Fotos)
zu exportieren, jedoch nur im CMI-
Format.

ORGANISER
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MEASURE

Ubersicht

Symbolleiste

MEASURE

NOoOuNWN-

Hauptmodule

Symbolleiste

Fenster ,,Plan"

Fenster ,,Platze"

Fenster ,,3D-Foto"

Fenster ,Inhalt des Platzes"
Registerkarten der geoffneten
Dateien in ,,Measure"

&

&

Measure
Misst Distanzen im Foto.

Flache
Misst Flachen im Foto.

Snapping

Automatisches Fangen wahlt
die richtigen Kanten und Ecken
im Foto aus. Positionieren Sie
den Mauszeiger Uber dem 3D-
Foto und halten Sie ihn far

1 Sekunde in dieser Position.
Der Mauszeiger springt auto-
matisch an die Snapping-Posi-
tion.

Bestdtigen

Beendet eine Distanz- oder
Flachenmessung im Foto.
Drucken Sie alternativ die Ein-
gabetaste Enter auf der Tasta-
tur.

Auswabhl
Auswahl von Punkt/Linie/
Flache.

Loschen

Loscht den ausgewahlten
Punkt/Linie/Flache. Drlicken Sie
alternativ die Taste Entf auf
der Tastatur. Loschen kann
auch zum Entfernen aus-
gewahlter Platze oder 3D-
Fotos verwendet werden.

S

)

Hineinzoomen

VergroBert den Zoomfaktor.
Alternativ konnen Sie den
Zoomfaktor auch mit dem
Mausrad einstellen.

Herauszoomen

Verkleinert den Zoomfaktor.
Alternativ konnen Sie den
Zoomfaktor auch mit dem
Mausrad einstellen.

An Bildschirm anpassen
Passt den Zoomfaktor an die
BildschirmgroRe an.

Exportieren
Export des 3D-Bildes (CMI, PDF,
JPG).

Veroffentlichen
Veroffentlichen des 3D-Fotos
in BLK3D Web (Option).

Drehen
Drehen des 3D-Fotos um 90°.

11



Verschieben

Verschiebt das Foto in alle
Richtungen. Alternativ konnen
Sie zum Verschieben auch die

mittlere oder rechte Maustaste
verwenden.

Messen von Distan-
zen im Foto

1. Doppelklicken Sie im ORGANISER auf ein 3D-Foto, um es im Modus
MEASURE zu offnen. Alternativ konnen Sie mit de__r rechten Maus-
taste auf die Datei klicken und im Kontextmeni Offnen auswahlen.

2. Optimieren Sie die Sichtbarkeit der zu messenden Distanz, indem Sie
die Funktionen Verschieben, Hineinzoomen und Herauszoomen
aus der Symbolleiste verwenden.

Wahlen Sie Measure in der Symbolleiste aus.

Die Funktion Snapping flir automatisches Fangen von Kanten und
Ecken im Foto ist standardmaRig aktiviert.

5. Klicken Sie auf die Endpunkte der zu messenden Distanz im Foto.

Klicken Sie auf Bestatigen, um die Definition der Distanzen abzu-
schlieRen, oder verwenden Sie die Eingabetaste Enter auf der Tasta-
tur. Alternativ bestatigen Sie mit einem rechten Mausklick.

7. Nach einer kurzen Berechnung werden die Messergebnisse automa-
tisch angezeigt.

5= Wahlen Sie die Linie aus und klicken Sie diese mit der rechten Maus-
taste an, um mehr Informationen zu erhalten, die Farbe zu andern
oder zu l0schen.

Messen von Flachen
im Foto

1. Doppelklicken Sie im ORGANISER auf ein 3D-Foto, um es im Modus
MEASURE zu offnen. Alternativ konnen Sie mit de_‘_r rechten Maus-
taste auf die Datei klicken und im Kontextment Offnen auswahlen.

2. Optimieren Sie die Sichtbarkeit der zu messenden Distanz, indem Sie
die Funktionen Verschieben, Hineinzoomen und Herauszoomen
aus der Symbolleiste verwenden.

12 MEASURE



Riickmeldung zur
Genauigkeit

Offnen eines Plans im
Modus MIEASURE

MEASURE

Wahlen Sie die Flache in der Symbolleiste aus.

Die Funktion Snapping fur automatisches Fangen von Kanten und
Ecken im Foto ist standardmaBig aktiviert.

Klicken Sie auf die Eckpunkte der zu messenden Flache im Foto.

Klicken Sie auf Bestatigen, um die Definition der Flache abzu-
schlieRen, oder verwenden Sie die Eingabetaste Enter auf der Tasta-
tur. Alternativ bestatigen Sie mit einem rechten Mausklick.

Nach einer kurzen Berechnung werden die Messergebnisse automa-
tisch angezeigt.

Wahlen Sie die Linie aus und klicken Sie diese mit der rechten Maus-
taste an, um mehr Informationen zu erhalten, die Farbe zu andern
oder zu loschen.

Nachdem ein Punkt gemessen wurde, zeigt die Punktfarbe die erreichte
Genauigkeit an:

e Gruner Punkt: Die Genauigkeit
ist auf dem Hochstwert.

«  Gelber Punkt: Die Genauigkeit ist
vermindert.

«  Roter Punkt: Die Genauigkeit ist
moglicherweise gering, insbe-
sondere bei 3D-Distanzen.

Doppelklicken Sie im ORGANISER auf einen Plan, um ihn im Modus
MEASURE zu offnen. Alternativ konnen Sie mit de__r rechten Maus-
taste auf die Datei klicken und im Kontextment Offnen auswahlen.

Doppelklicken Sie auf einen Platz, um ein 3D-Foto hinzuzuftigen.
Alternativ konnen Sie auch die Taste 3D-Foto hinzufiigen im Fens-
ter Inhalt des Platzes verwenden. Wahlen Sie ein 3D-Foto aus und
bestatigen Sie mit Hinzufiigen. Ein Plan kann bis zu 500 3D-Fotos
speichern.

Klicken Sie auf Platz hinzufiigen, um einen zusatzlichen Platz auf
dem Plan zu erstellen.

Das Fenster Platze enthalt alle Platze mit dem zuletzt hinzugefligten
3D-Foto, das als Vorschaubild angezeigt wird.

Wahlen Sie einen Platz aus, um alle zugehorigen 3D-Fotos im Fens-
ter Inhalt des Platzes anzuzeigen.

13



6. Klicken Sie auf die 3 Punkte, um alle Fotos des 3D-Fotos zu sehen.

Exportieren von Exportieren Sie Dateien mithilfe von

Dateien Exportieren in der Symbolleiste.
Mit Plan exportieren den Plan in
verschiedenen Formaten exportieren:

s CMI

+ PG

- PDF-Plan

«  PDF-Plan + 3D-Fotos

«  DXF 2D, DXF 3D, DXF Raw

+ DWG 2D, DWG 3D, DWG Raw
Mit 3D-Foto exportieren das Foto
in verschiedenen Formaten exportie-
ren:

s CMI

+ PDF

+ PG

|

14 MEASURE



4

3D MODEL (Option)

Ubersicht

oo N WN -

Hauptmodule

Symbolleiste

Fenster ,,Plan"

Fenster ,Platze"

Fenster ,,3D-Foto"

Fenster ,Inhalt des Platzes"

Symbolleiste

3D MODEL (Option)

Linie
Zeichnet Modellierungslinien in
das 3D-Foto.

Snapping

Automatisches Fangen wahlt
die richtigen Kanten und Ecken
im Foto aus. Positionieren Sie
den Mauszeiger Uber dem 3D-
Foto und halten Sie ihn fur

1 Sekunde in dieser Position.
Der Mauszeiger springt auto-
matisch an die Snapping-Posi-
tion.

Bestdtigen

Beendet eine Distanz- oder
Flachenmessung im Foto.
Drucken Sie alternativ die Ein-
gabetaste Enter auf der Tasta-
tur.

Auswahl
Auswahl von Punkt/Linie/
Flache.

Loschen

Loscht den ausgewahlten
Punkt/Linie/Flache. Drlicken Sie
alternativ die Taste Entf auf
der Tastatur. Loschen kann
auch zum Entfernen aus-
gewahlter Platze oder Szenen
innerhalb eines 3D-Fotos ver-
wendet werden.

Orbit

3D-Rotation. Alternativ konnen
Sie auch eine 3D-Rotation
durchfihren, indem Sie die
linke Maustaste gedrtickt hal-
ten und die Maus bewegen.

Verschieben

Verschiebt das Foto in alle
Richtungen. Alternativ konnen
Sie zum Verschieben auch die
mittlere oder rechte Maustaste
verwenden.

Hineinzoomen

VergroBert den Zoomfaktor.
Alternativ konnen Sie den
Zoomfaktor auch mit dem
Mausrad einstellen.

Herauszoomen

Verkleinert den Zoomfaktor.
Alternativ konnen Sie den
Zoomfaktor auch mit dem
Mausrad einstellen.

An Bildschirm anpassen
Passt den Zoomfaktor an die
Bildschirmgrofe an.
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Messungen importieren 2> Exportieren
Ubertragt bestehende Linien/ Exportieren des 3D-Modells

Flachen vom Modus MEASURE (DXF 3D oder DWG 3D) oder
in das 3D MODEL. 3D-Fotos (CMI, PDF, JPG).
3D-Ansicht Drehen

Zeigt modellierte Linien in Drehen des 3D-Fotos um 90°.

einer 3D-Ansicht an.

Erstellen eines
Modells des 3D-Fotos

1. Wechseln Sie zur Registerkarte 3D MODEL, wenn ein 3D-Foto in
MEASURE geoffnet ist.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Messungen importieren, um alle
vorhandenen Linien aus MEASURE zu Ubertragen.

3. Wahlen Sie Linie in der Symbolleiste aus, um zusatzliche Modellie-
rungslinien zu zeichnen.

4, Klicken Sie auf die Schaltflache 3D-Ansicht, um alle modellierten
Linien in der 3D-Umgebung anzuzeigen.

5. Verwenden Sie die Funktion Orbit, um das 3D-Modell zu drehen.

Klicken Sie auf Exportieren, um das Modell in das 3D DXF- und
DWG-Format zu exportieren.

Exportieren von
Dateien

3D-Modelle konnen im DXF 3D- und
DWG 3D-Formaten exportiert wer-
den.

16 3D MODEL (Option)



5 BIM 360 (Option)

Ubersicht Die Integration von Autodesk BIM 360 Docs mit BLK3D ermoglicht die gemein-
same Nutzung von 3D-Fotos in der BIM 360-Umgebung. Die 3D-Fotos konnen
in BIM 360 Aufgaben gespeichert werden. In BIM 360 Aufgaben gespeicherte
3D-Fotos konnen in BLK3D Web betrachtet und gemessen werden.

Verkniipfung mit Erstellen Sie zunachst eine Verkniipfung zwischen BLK3D und lhrem Autodesk
lhrem BIM 360-Konto gy 360-Konto, bevor Sie Dateien aus Autodesk BIM 360 Docs verwenden.

Schritte zur Autorisierung der BLK3D-App in lhrem Autodesk BIM 360-

Konto:
1. In lhrem BIM 360-Konto anmelden
2. Zu Kontoverwaltung gehen
3. Das Register Apps auswahlen
4. Die BLK3D-App suchen und anklicken
5. Auf Zu BIM 360 hinzufiigen klicken

Anmeldung in
BIM 360

1. Eine Internetverbindung ist zur
Nutzung der BIM 360-Funktion
erforderlich

2. Mit einem gultigen Autodesk-
Konto anmelden

3. Auf Mehr erfahren klicken, um
weitere Informationen Uber
Autodesk BIM 360 Docs zu
erhalten

4. Der Autodesk BIM 360-Doku-
mentinhalt ist nach der Anmel-
dung sichtbar

= Nur Mitglieder eines
Autodesk BIM 360 Docs-
Projekts konnen Autodesk
BIM 360-Dokumente
visualisieren.
Wenn Sie noch keinen
Zugang zu einem
Autodesk-Konto haben,
bitten Sie einen Adminis-
trator, Sie als Mitglied hin-
zuzufugen.

BIM 360 (Option) 17



Erstellung von Aufga- Klicken Sie in der Dokumentenbaumansicht auf ein Dokument, um es zu laden.
ben

B == —— _ s 2

i e l {
] yad

T e 1 BIM 360-Dokumentenbauman-
= sicht

=== LNwall ’ 2 PDF und Aufgaben-Viewer
, L=l R 3 Anleitung zum Erstellen einer
=N R b N Aufgabe

Zum Erstellen einer Aufgabe auf einen beliebigen Bereich des PDFs klicken.
Durch diese Aktion wird die Erstellung einer Aufgabe gestartet.

il ‘ o 1 Definition des Aufgaben-Titels

f H ] 2 Anhangen eines 3D-Fotos an
o [ die Aufgabe
’ , 3 Bestatigung der Aufgaben-
Erstellung

T N [ — : 4  Position der Aufgabe im PDF

18 BIM 360 (Option)



BIM 360 (Option)

Sobald die Aufgabe erstellt wurde, wird automatisch ein Link flr das 3D-Foto
generiert. Kopieren und fligen Sie den Link in den Browser ein, um das 3D-
Foto in BLK3D Web anzuzeigen und zu messen.

Issue details

DETAILS

Alle mit der BLK3D-Funktion BIM 360 erstellten Aufgaben und 3D-Fotos wer-
den sofort in die Autodesk BIM 360 Docs Cloud hochgeladen.
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6 Publisher (Option)

Ubersicht Die Publisher-Funktion erstellt eine Kopie der ausgewahlten Datei in einer
Cloud. Es wird ein Link erzeugt, mit dem die kopierte Datei in BLK3D Web
geoffnet werden kann.

Spatere Anderungen an der Originaldatei auf BLK3D Desktop werden nicht in
die Datei in der Cloud Gbernommen.
Jeder kann sich das veroffentlichte 3D-Foto anzeigen lassen.

Veroffentlichung Veroffentlichen Sie ein 3D-Foto tiber das Kontextmenii oder die Funktion zum

eines Links

Veroffentlichen. Zum Veroffentlichen eines Links muss der Benutzer mit dem
Internet verbunden sein.

1 Element auswahlen und auf
die Schaltflache ,Veroffentli-
chen" in der Symbolleiste kli-
cken

2 Mit der rechten Maustaste auf
das Element klicken, um es
mithilfe des Kontextmenus zu
veroffentlichen

Veroffentlichte Links
Veroffentlichte 3D-Fotos sind im Abschnitt ,Veroffentlichte Links" verflgbar.

1 Fortschrittsstatus des zu
veroffentlichenden Links

2 Ablaufdatum des Links. Jedes
veroffentlichte 3D-Foto ist
90 Tage lang verfligbar

3 Link in die Zwischenablage
kopieren

4 Schreibzugriff aktivieren

5 Veroffentlichten Link I6schen.
Diese Aktion deaktiviert auch
den Link

20 Publisher (Option)



7 Einstellungen

Bildschirm ,Einstel- Andern Sie die allgemeinen Einstellungen der BLK3D Desktop-Anwendung im
lungen” Bildschirm Einstellungen.
1 Softwaresprache
2 Einheit fur gemessene Distan-
e i - zen
v - Meter, Zentimeter, Millimeter,
o . Yard, FuB, Zoll, FuBbruchteil,
Zollbruchteil
3 Dezimalstellen flr gemessene
Distanzen

0, 0,0, 0,00, 0,000, 0,0000

4 Anzeigen bzw. Verbergen des
perspektivischen Gitters

5 Speicherorte
Klicken Sie auf Hinzufiigen
oder Entfernen, um einen
neuen Speicherort hinzu-
zufligen/zu entfernen. Klicken
Sie auf Standard, um den all-
gemeinen Datenspeicherort
festzulegen. Verwenden Sie
gof. auch ein Netzlaufwerk
oder einen Cloudspeicher. Kli-
cken Sie auf Erneut laden,
um Dateien von allen Spei-
cherorten von der BLK3D
Desktop-Software zu lesen

6 Kopieren Sie das Messergebnis
in die Zwischenablage, indem
Sie auf die Messlinie klicken

Wahlen Sie die Funktion Erneut laden aus, indem Sie mit der rechten
Maustaste in den Bereich Meine Projekte klicken.

Benutzerdaten Verwenden Sie diesen Bildschirm zur Dateneingabe. Die Benutzerinformatio-

nen werden fur Projekte und fur den Export von Metadaten verwendet.
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Informationsbild- Offnen Sie dieses Men(i, um die folgenden allgemeinen Informationen Uber die
schirm installierte BLK3D Desktop-Anwendung zu erhalten:
- Hilfe
Die BLK3D Desktop-Online-Hilfe wird in einem Browserfenster angezeigt.
«  Aktualisieren
Die aktuelle Softwareversion und das Erneuerungs-/Ablaufdatum der ver-
wendeten Lizenz werden angezeigt.
« Lizenz
Verkndpfung zur CLM-Anwendung, um die Leica Lizenzen zu verwalten.
- Uber BLK3D Desktop
Allgemeine Informationen: Softwareversion, Copyright usw.
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