Leica BLK3D Desktop

.
' — AT 0% ,.,
7 3™ c e Q

u o

v

i \
W VRS
VL PG
Vi Vi

Instrukcja obstugi

Wersja 2.0 o |
Polska - when it has to be right eLca ¥ HEXaGON

Geosystems




Wprowadzenie

Zakup Gratulujemy zakupu Leica BLK3D Desktop.
Symbole Symbole uzyte w niniejszej instrukcji majg nastepujgce znaczenie:
Typ Opis
= Wazne wskazoéwki, ktére nalezy zastosowaé w praktyce, zapew-
niajgce wydajne i technicznie prawidtowe uzytkowanie urzadze-
nia.
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Instalacja

Rejestracja produktu

Pobieranie oprogramo-
wania

Instalacja oprogramo-
wania

Zarejestruj sie lub uzyj istniejgcego konta w celu zalogowania sie do myWorld:

https://myworld.leica-geosystems.com

1. Kliknij w myProducts.

2. Kliknij na Add Product (Dodaj produkt).

3. Kliknij zaktadke Software (Oprogramowanie).

4 Wprowadz swoje hasto aktywaciji (EID). Hasto aktywacji znajdziesz na

fakturze zakupu urzgdzenia BLK3D.

—_

Kliknij na BLK3D Desktop.
2. Pobierz instalator z sekcji Software (Oprogramowanie).

Uruchom instalator na swoim komputerze i postepuj zgodnie z instrukcjami.

Minimalne wymagania systemowe umozliwiajgce instalacje:
Windows 8.1/10 architektura 64-bitowa i 6 GB RAM

Instalacja


https://myworld.leica-geosystems.com
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ORGANISER

Wprowadzenie

ORGANISER

BLK3D Desktop, to specjalny program stuzacy do organizowania, dokonywania
pomiaréw i modelowania 3D- danych gromadzonych przy uzyciu BLK3D Imager.
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Gtéwne moduty

Ekran informac;ji

Umozliwia sprawdzenie licencji, uzyskanie informacji na temat oprogramowa-
nia i udostepnianych aktualizaciji

Informacje o uzytkowniku

Ustawienia

Recent documents (Niedawno uzywane dokumenty)

Pozwala wyswietli¢ wszystkie ostatnio otwarte pliki

Ulubione

(Ulubione) Pozwala zapisywac pliki z adnotacjg ,ulubione”. Aby zmieni¢ nazwe
ulubionego elementu, wystarczy klikngé na niego dwukrotnie

My projects

(Moje projekty) Umozliwia przetgczanie sie pomiedzy projektami

Unassigned

(Nieprzypisane) Pliki, ktére nie zostaty uwzglednione w projekcie (Widoki z
gory, Obrazy 3D )

Funkcja wyszukiwania z mozliwoscig filtrowania wynikow. Pozwala filirowac
wyniki na podstawie nazwy lub tagéw.

Funkcje filtrowania

(Funkcje filtra) Type (Typ), Assignment (Przypisanie), Date (Data), Tags (Tagi)
Czynnosci dostepne dla zaznaczonych plikéw

(Akcje dostepne dla wybranych plikow) Delete (Usun), Lock/Unlock (Zablokuj/
Odblokuj), Unassign (Cofnij przypisanie), Rename (Zmien nazwe), Process
(Przetwarzaj), Publish (Publikuj), Export (Eksportuj), Manage Tags (Zarzgdzaj
tagami)

Przetgczanie pomiedzy widokiem listy a widokiem kafelkéw

Zarzgdzanie nowymi plikami

Utworz nowy projekt, Import files (Importuj pliki), USB transfer (Transfer USB)
Published Links

(Opublikowane linki) Wyswietla wszystkie opublikowane linki (opcja)




Import plikéw Istniejg trzy metody importowania plikéw do aplikacji BLK3D Desktop:

Import z BLK3D Imager (zapoznaj sie z ponizszym opisem)

Import z komputera za pomocg funkcji Import files (Importuj pliki) dostepnej w
zaktadce ORGANISER

Import za pomoca $ciezki danych w opcji Ustawienia

Import plikéw z BLK3D
Imager

USB transfer

ur data from BLK3D.

@ B Z16AS MARKETING.cmi 24.0420181028:30  0I5MB.

B scene 2018-04-24 134118.cmi- 2404201813:4230  531MB.

Uruchom program BLK3D Desktop.

Uzyj kabla USB, aby potgczy¢ BLK3D z komputerem.

Automatycznie wyswietlony zostanie ekran USB transfer (Transfer
USB).

Wybierz pliki, ktére majg zosta¢ zaimportowane do BLK3D Desktop. Aby
dokona¢ wyboru wielu plikdw, uzyj klawiszy CTRL i SHIFT. Wszystkie
niewybrane dotad pliki zostang automatycznie zaznaczone.

Zaznacz opcje Show already imported files (Pokaz pliki juz zaimporto-
wane), aby wyswietli¢ pliki, ktére zostaty juz zaimportowane do BLK3D
Desktop (opcja).

W kolumnie Status mozesz zapoznac sie ze statusem importowania
plikéw (Imported (Zaimportowany) lub Not imported (Niezaimporto-
wany)).

Zaznacz opcje Delete imported files on BLK3D (Usun z BLK3D zaim-
portowane pliki), aby usung¢ przestane do BLK3D Imager pliki po
zakonczonym juz transferze (opcja).

Kliknij przycisk Import.

Przetwarzanie obrazéw
3D

Process 3D Images

Some of the 3D Images have not been processed.

Nieprzetworzone obrazy 3D wykrywane sg automatycznie.

Aby rozpoczg¢ przetwarzanie obrazéw 3D w tle, nacisnij przycisk Pro-
cess (Przetwarzaj).

ORGANISER



2. W celu zaimportowania plikdw bez ich przetwarzania, kliknij opcje
Import only (Tylko import). Pliki bedg mogty zosta¢ przetworzone w
pdzniejszym czasie.

Ikony statusu W przypadku funkcji Organiser, kazdy podglad obrazu 3D posiada przypisana

ikone statusu.

Single-shot Multi-shot

W

L

3D_IMG 2019-06-26 1034...

Unprocessed

3D_IMG 2019-06-26 1033...

26/06/2019 11:43:23 26/06/2019 16:37:02

W

L

3D_IMG 2019-06-26 1034...
26/06/2019 16:37:02

Processed

3D_IMG 2019-06-26 1033...
26/06/2019 11:43:23

Ikona statusu okresla, czy dany obraz 3D jest zdjeciem-pojedynczym czy
serig-zdjec¢:

+  Zdjecie pojedyncze: pojedynczy znacznik w kolorze zielonym

»  Seria zdje¢: podwodjny znacznik w kolorze zielonym

* Nieprawidtowa seria zdje¢: czerwony i zielony znacznik

*  Brak znacznikéw: Obraz 3D nie zostat jeszcze przetworzony.

Funkcje filtrowania Aplikacja BLK3D Desktop oferuje rézne opcje filtrowania istniejgcych plikow. Jezeli

wybrano ktérgs z opcji filtrowania, zostanie ona oznaczona czerwong kropka.

ORGANISER  MEASURE 3D MODEL
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1  Type
(Typ) Umozliwia filtrowanie plikdw zgodnie z typem (3D Image (Obraz 3D),
Plan (Widok z géry), Project (Projekt))

2  Assignment
(Przypisanie) Umozliwia filtrowanie plikéw zgodnie ze statusem przypisania
(Assigned to project (Przypisany do projektu), Unassigned (Nieprzypisany))

3 Date
(Data) Umozliwia filtrowanie plikow wedtug daty (Created date (Data utworze-
nia), Modified date (Data modyfikacji), USB Transferred date (Data transferu

USB))
4 Tags

(Tagi) Umozliwia filtrowanie na podstawie tagéow
5 Clear

(Wyczys$¢) Czysci wszystkie opcje filtrowania

Utwoérz nowy projekt Projekty mozna wykorzystywaé do organizowania obrazéw 3D i widokéw z géry w

celu zapewnienia ciggtosci dokumentacji projektowej dla celéw architektonicznych,
inzynieryjnych i budownictwa.

Create project

Project name:

T RO R—

x* @

1. Aby w zaktadce Organiser utworzy¢ katalog projektu, uzyj funkcji Create
new project (Utworz nowy projekt). W polu tekstowym uzyj nazwy
domysinej lub wprowadz wiasng nazwe. Alternatywng metodg tworzenia
projektow jest klikniecie prawym przyciskiem myszy w sekcji My
projects (Moje projekty).

2. Do sekcji My projects (Moje projekty) dodany zostanie nowy projekt.
Katalogi projektow umozliwiajg przenoszenie do nich widokéw z goéry
oraz obrazéw 3D. Zapoznaj sie z czescig Przecigganie i upuszczanie
plikow w obrebie projektu.

Przecigganie i upusz-
czanie plikéw w
obrebie projektu

Jest to tatwy sposdb zmiany lokalizacji plikow metodg ,przeciagnij i upusé”.
Przeciggnij za jednym razem jeden lub wiekszg liczbe obrazéw 3D bgdz widokéw z
gory i umies¢ je w wybranym projekcie.

" I i
==K L .
s 3D, 2019-05-18 085459
Lo 06/ 6

3D_IMG 2019-05-18 085823 3D_IMG 2019-05-18 085223 3D_IMG 2019-05-18 085349
2009 14221 Bonoe w221 /2010 14422
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Ulubione Sekcja My favourites (Ulubione) oferuje kolejny szybki sposdb uzyskiwania
dostepu do czesto uzywanych plikdw.

1. Na plikach, ktére chcesz oznaczy¢ jako ulubione, kliknij symbol
gwiazdki.

2. Aby mdc przegladac ulubione pliki, przejdz do sekcji My favourites
(Ulubione).

Aby usung¢ pliki z sekcji My favourites (Ulubione) wykonaj jedng z
ponizszych czynnosci:

»  Ponownie kliknij na symbol gwiazdki

*  Usun pliki bezposrednio z listy My favourites (Ulubione)

*  Uzyj klawisza Delete na klawiaturze

Czynnosci dostepne Aplikacja BLK3D Desktop oferuje szereg opcji zwigzanych z plikami. Klikniecie pra-
d:_akz’aznaczonych wym przyciskiem na wybranym elemencie spowoduje otwarcie menu podrecznego.
plikow

ORGANISER 9



Eksport plikéw
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Delete

(Usun) Usuwa zaznaczone pliki

Lock

(Zablokuj) Zabezpiecza wybrany projekt przed mozliwoscig dokonywania
modyfikacji. Ta sama funkcja umozliwia réwniez odblokowanie.

Unassign

(Cofnij przypisanie) Usuwa zaznaczone pliki z projektu. Pliki te bedzie mozna
znalez¢ wsrdd plikow Unassigned (Nieprzypisanych)

Rename

(Zmien nazwe) Pozwala zmieni¢ nazwe zaznaczonego pliku

Process

(Przetwarzaj) Przetwarzanie obrazéw 3D w tle

Publish

(Publikuj) Umozliwia opublikowanie linku, ktory zamierzasz udostepnic
Export

(Eksportuj) Umozliwia wyeksportowanie zaznaczonych projektéw (CMI),
widokoéw z goéry (widok z gory w formacie CMI, JPG, PDF; widok z géry w for-
macie PDF + obrazy 3D, DXF 2D, DWG 2D, DXF 3D, DWG 3D) lub obrazéw
3D (CMI, JPG, PDF)

Manage tags

(Zarzadzaj tagami) Umozliwia dodawanie lub usuwanie tagdéw z zaznaczonych
plikow

Clear filters

(Wyczy$c¢ opcije filtrowania) Odswieza ekran i czysci wszystkie opcje filtrowa-
nia. Mozesz réwniez uzy¢ klawisza F5 na swojej klawiaturze

Klikniecie prawym przyciskiem myszy w obszarze plikow spowoduje otwarcie
menu dostepnych czynnosci

Open in File Explorer

(Otworz w eksploratorze plikow) Umozliwia otwarcie lokalizacji zapisu w Eks-
ploratorze Windows

=a Eksportuj pliki za pomocg znajdujgcej sie na pasku narzedzi opcji Export

(Eksport) lub korzystajgc z menu podrecznego, wyswietlanego po
kliknieciu prawym przyciskiem myszy.

v Projekt moze zostac wyeksportowany
Export Project wytgcznie w formacie CMI.

Istnieje rowniez mozliwos¢ eksporto-
wania wielu projektéw.

ORGANISER



ORGANISER

Export Plan

Export 3D Image

3D Model

Export Organiser

Common

O emi

Widok z géry zapewnia mozliwos¢ eks-
portowania z wykorzystaniem réznych
formatoéw plikow:

*  widok z géry w formacie CMI,
JPG, PDF; widok z géry w for-
macie PDF + obrazy 3D, DXF
2D, DWG 2D, DXF 3D, DWG 3D

* Istnieje réwniez mozliwos¢ eks-
portowania wielu widokéw z
gory

Obraz 3D zapewnia mozliwo$¢ ekspor-
towania z wykorzystaniem réznych for-
matow plikéw:

+ CMI, JPG, PDF oraz w DXF 3D,
DWG 3D, w przypadku ist-
niejgcych modeli 3D

* Istnieje réowniez mozliwos¢ eks-
portowania wielu obrazéw

Ponadto mozliwe jest takze eksporto-
wanie réznych elementéw (projektéw +
widokéw z goéry + obrazéw 3D), aczkol-
wiek wytgcznie w formacie CMI.

11
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MEASURE

Wprowadzenie

Pasek narzedzi

12
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Gtéwne moduty

Pasek narzedzi

Okno Plan (Widok z gory)
Okno Places (Miejsca)

Okno obrazu 3D

Okno Place content (Elementy
miejsca)

Zaktadki otwartych plikow w
funkcji Measure

Measure (Pomiar)
Pomiar odlegtosci na obrazie.

Area (Pole)
Pomiar pdl na obrazie.

Snapping (Przycigganie)
Automatyczne przycigganie do
krawedzi i naroznikéw ujetych na
zdjeciu. Umie$¢ kursor na obra-
zie 3D i przytrzymaj go w jednym
miejscu przez 1 sekunde. Kursor
automatycznie przejdzie w tryb
przyciggania.

Confirm (Zatwierdz)

Umozliwia zakohczenie dokony-
wania pomiardow odlegtosci i pol
na obrazie. Mozesz réwniez
uzy¢ klawisza Enter na swojej
klawiaturze.

Selection (Wybor)
Wybierz punkt / linie / pole.

Delete (Usun)

Usuwa wybrany punkt / linie /
pole. Mozesz réwniez uzy¢ kla-
wisza Delete na swojej klawiatu-
rze. Opcja Delete (Usun)
umozliwia réwniez usuwanie
zaznaczonych miejsc lub
obrazéw 3D.

)

Zoom In (Przybliz)

Zwieksza wspétczynnik przy-
blizenia. W celu dostosowania
wspotczynnika przyblizenia
mozesz tez uzy¢ kotka myszki.

Zoom Out (Oddal)

Zmniejsza wspotczynnik przy-
blizenia. W celu dostosowania
wspotczynnika przyblizenia
mozesz tez uzy¢ kotka myszki.
Screen Fit (Dopasowanie
ekranu)

Dostosowuje wspétczynnik przy-
blizenia do wielkosci ekranu.

Export (Eksport)
Eksport obrazu 3D (w formacie
CMI, PDF, JPG).

Publish (Publikuj)
Opublikuj obraz 3D w BLK3D
Web (opcja).

Rotate (Obrdc¢)
Obrot obrazu 3D o 90°.

MEASURE



Pomiar odlegtosci na
zdjeciu

Pomiar po6l na obrazie

MEASURE

Pan (Przesun)

Umozliwia przesuwanie obrazu
we wszystkich kierunkach. W
celu przesuniecia obrazu
mozesz rowniez uzy¢ srodko-
wego lub prawego przycisku
myszy.

Aby otworzy¢ znajdujgcy sie w zaktadce ORGANISER obraz 3D w trybie
MEASURE, dwukrotnie kliknij wybrany obraz. Mozesz réwniez klikngé
prawym przyciskiem myszy na wybranym pliku i z menu podrecznego
wybrac¢ opcje Open (Otworz).

Dostosuj widocznos¢ odlegtosci, ktdérg zamierzasz zmierzy¢ korzystajgc
z opcji Pan (Przesun), Zoom In (Przybliz) i Zoom Out (Oddal), znaj-
dujacych sie na pasku narzedzi.

Na pasku narzedzi wybierz opcje Measure (Pomiar).

Funkcja Snapping (Przycigganie) umozliwiajgca automatyczne
przycigganie do krawedzi i naroznikéw ujetych na zdjeciu jest domysinie
wigczona.

Kliknij punkty koncowe odlegtosci, ktdorg zamierzasz zmierzyc.

Aby zakonczy¢ definiowanie odlegtosci, kliknij Confirm (Zatwierdz) lub
naciénij na klawiaturze klawisz Enter. Zatwierdzenia mozesz rowniez
dokonac klikajac prawym przyciskiem myszy.

Po szybkim wykonaniu obliczeh, automatycznie wyswietlone zostang
zmierzone wartosci.

Aby zapoznac sie ze szczegdtowymi informacjami, zmienic kolor lub
usunac linie, wystarczy klikng¢ na niej prawym przyciskiem myszy.

Aby otworzy¢ znajdujacy sie w zakladce ORGANISER obraz 3D w trybie
MEASURE, dwukrotnie kliknij wybrany obraz. Mozesz rowniez klikngé
prawym przyciskiem myszy na wybranym pliku i z menu podrecznego
wybrac¢ opcje Open (Otworz).

13



Informacja zwrotna

dotyczaca doktadnosci

Otwieranie widoku z
gory w trybie Measure

14

Dostosuj widocznos¢ odlegtosci, ktdérg zamierzasz zmierzy¢ korzystajgc
z opcji Pan (Przesun), Zoom In (Przybliz) i Zoom Out (Oddal), znaj-
dujacych sie na pasku narzedzi.

Na pasku narzedzi wybierz opcje Area (Pole).

Funkcja Snapping (Przycigganie) umozliwiajgca automatyczne
przycigganie do krawedzi i naroznikow ujetych na zdjeciu jest domysinie
wigczona.

Kliknij w punkty narozne pola, ktére zamierzasz zmierzyc.

Aby zakonczy¢ definiowanie pola, kliknij Confirm (Zatwierdz) lub
nacisnij na klawiaturze klawisz Enter. Zatwierdzenia mozesz rowniez
dokonac klikajgc prawym przyciskiem myszy.

Po szybkim wykonaniu obliczeh, automatycznie wyswietlone zostang
zmierzone wartosci.

Aby zapoznac sie ze szczegdtowymi informacjami, zmienic kolor lub
usungc linie, wystarczy klikng¢ na niej prawym przyciskiem myszy.

Po dokonaniu pomiaru punktu, jego kolor bedzie wskazywat poziom uzyskanej
doktadnosci:

e Zielony punkt: najwyzszy poziom
doktadnosci.

«  Zoflty punkt: obnizona dokfadno$¢.

e Czerwony punkt: mozliwa niska
doktadnos¢, szczegdlnie w przy-
padku odlegtosci na obrazach 3D.

Aby otworzy¢ znajdujgcy sie w zaktadce ORGANISER widok z gory w
trybie MEASURE, dwukrotnie kliknij na Plan (Widok z goéry). Mozesz
réwniez klikng¢ prawym przyciskiem myszy na wybranym pliku i z menu
podrecznego wybraé opcje Open (Otworz).

Aby doda¢ obraz 3D, dwukrotnie kliknij Place (Miejsce). Mozesz takze
uzy¢ przycisku Add 3D Image (Dodaj obraz 3D), ktéry znajdziesz w
oknie Place content (Elementy miejsca). Wybierz obraz 3D i zatwierdz
wybor klikajgc Add (Dodaj). Widok z gory umozliwia przechowywanie do
500 obrazéw 3D.

Aby utworzy¢ w widoku z géry dodatkowe miejsce, kliknij Add Place
(Dodaj miejsce).

MEASURE



Eksport plikéw

MEASURE

Okno Places (Miejsca) uwzglednia wszystkie miejsca ujete na ostatnio
dodanych obrazach 3D, wyswietlane w postaci miniatur.

Wybierz miejsce, aby wyswietli¢ wszystkie zatgczone obrazy 3D w oknie
Place content (Elementy miejsca).

Kliknij na trzy kropki, aby wyswietli¢ wszystkie zdjecia, ktére uwzglednia
wybrany obraz 3D.

Eksport plikéw za pomocg znajdujgce;j
sie na pasku narzedzi opcji Export
(Eksport).

Qows Export Plan (Plan eksportowania) z
Bl wykorzystaniem réznych formatéw
plikow:
+ CMI
+ JPG
*  Widok z géry PDF
*  Widok z gory PDF + obrazy 3D
. DXF 2D, DXF 3D, nieprzetwo-
rzony DXF
« DWG 2D, DWG 3D, nieprzetwo-
rzony DWG

Export 3D Image

Export 3D Image (Eksport obrazu 3D)
z wykorzystaniem réznych formatéw

plikow:
- CMI
- PDF
+ JPG

15
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MODEL 3D (opcja)

Wprowadzenie

Pasek narzedzi

16
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Gtéwne moduty

Pasek narzedzi

Okno Plan (Widok z gory)
Okno Places (Miejsca)

Okno obrazu 3D

Okno Place content (Elementy
miejsca)

v

Line (Linia)
Umozliwia rysowanie linii mode-
lowania na obrazie 3D.

Snapping (Przycigganie)
Automatyczne przycigganie do
krawedzi i naroznikéw ujetych na
zdjeciu. Umie$¢ kursor na obra-
zie 3D i przytrzymaj go w jednym
miejscu przez 1 sekunde. Kursor
automatycznie przejdzie w tryb
przyciggania.

Confirm (Zatwierdz)

Umozliwia zakonczenie dokony-
wania pomiaréw odlegtosci i pol
na obrazie. Mozesz réwniez
uzy¢ klawisza Enter na swojej
klawiaturze.

Selection (Wybor)
Wybierz punkt / linie / pole.

Delete (Usun)

Usuwa wybrany punkt / linie /
pole. Mozesz rowniez uzy¢ kla-
wisza Delete na swojej klawiatu-
rze. Opcja Delete (Usun)
umozliwia réwniez usuwanie
zaznaczonych miejsc lub scen w
obrebie obrazu 3D.

Import measurements (Import
pomiaréw)

Umozliwia przeniesienie ist-
niejgcych linii / pdl z zaktadki
MEASURE do trybu 3D MODEL

Orbit (Orbita)

Obré6t w 3D. Obrét 3D mozesz
takze wykonac klikajac lewym
przyciskiem myszy.

Pan (Przesun)

Umozliwia przesuwanie obrazu
we wszystkich kierunkach. W
celu przesuniecia obrazu
mozesz rowniez uzy¢ Srodko-
wego lub prawego przycisku
myszy.

Zoom In (Przybliz)

Zwieksza wspotczynnik przy-
blizenia. W celu dostosowania
wspotczynnika przyblizenia
mozesz tez uzy¢ kotka myszki.

Zoom Out (Oddal)

Zmniejsza wspotczynnik przy-
blizenia. W celu dostosowania
wspotczynnika przyblizenia
mozesz tez uzy¢ kotka myszki.

Screen Fit (Dopasowanie
ekranu)

Dostosowuje wspétczynnik przy-
blizenia do wielkosci ekranu.

Export (Eksport)

Eksport modelu 3D (w formacie
DXF 3D lub DWG 3D) badz
obrazu 3D (CMI, PDF, JPG).

MODEL 3D (opcja)



Dj] 3D View (Widok 3D) @ Rotate (Obréc¢)
: Umozliwia przeglad linii modelo- Obrot obrazu 3D o 90°.
wania w widoku 3D.

Utwoérz model obrazu
3D

1. Gdy w zaktadce MEASURE posiadasz juz otwarty obraz 3D, przejdz do
zaktadki 3D MODEL.

2. Aby przenies¢ wszystkie istniejgce linie z zakladki MEASURE, kliknij
przycisk Import measurements (Import pomiaréw).

3. Aby narysowac wigcej linii modelowania, z paska narzedzi wybierz opcje
Line (Linia).

4. Aby wyswietli¢ w Srodowisku 3D wszystkie naniesione linie modelowa-

nia, kliknij przycisk 3D View (Widok 3D).

W celu obrécenia modelu 3D, uzyj funkcji Orbit (Orbita).

Aby wyeksportowa¢ model do formatu 3D DXF i DWG, kliknij opcje
Export (Eksport).

Eksport plikow Model 3D mozna eksportowac w for-

macie DXF 3D i DWG 3D

MODEL 3D (opcja) 17



5

BIM 360 (opcja)

Wprowadzenie

Logowanie do swojego
konta BIM 360

Zaloguj sie do BIM 360

18

Integracja Autodesk BIM 360 Docs z BLK3D umozliwia dzielenie sie obrazami 3D

w srodowisku BIM 360. Obrazy 3D mozna przechowywac bezposrednio w BIM 360
Issues. Obrazy 3D przechowywane w BIM 360 Issues mogg by¢ przeglagdane oraz
mierzone w BLK3D Web.

Najpierw zaloguj sie na urzadzeniu BLK3D uzywajgc danych swojego konta
Autodesk BIM 360, jeszcze zanim zaczniesz korzystac z plikow Autodesk BIM 360

Docs.

Czynnosci, ktére pozwolg Ci autoryzowa¢ aplikacje BLK3D na swoim koncie
Autodesk BIM 360:

1.

Zaloguj sie do swojego konta BIM 360

Przejdz do Account Admin (Admin konta)

Wybierz zaktadke Apps (Aplikacje)

Znajdz aplikacje BLK3D i wybierz jg

oA en

Kliknij Add to BIM 360(Dodaj do)

Nawigz potgczenie z Internetem,
aby méc korzystac funkcji BIM 360
Zaloguj sie przy uzyciu pra-
widtowego konta Autodesk

Aby uzyskac¢ wiecej informacji na
temat Autodesk BIM 360 Docs,
kliknij Learn more (Dowiedz sie
wiecej)

Tres¢ dokumentacji Autodesk
BIM 360 stanie sie widoczna po
zalogowaniu

Jedynie cztonkowie
Autodesk BIM 360 Docs
posiadajg uprawnienia do
przegladania dokumentacji
Autodesk BIM 360.

Jezeli nie posiadasz jeszcze
dostepu do konta Autodesk,
popro$ administratora o
dodanie Ciebie jako
cztonka.

BIM 360 (opcja)



Tworzenie projektow

BIM 360 (opcja)

Aby zatadowa¢ dokumentacje, kliknij wybrang dokumentacje w widoku drzewa.

1 Widok drzewa dokumentac;ji

BIM 360

2  Przegladarka plikéw PDF i pro-
jektéw

3 Instrukcje dotyczgce tworzenia
projektu

Aby utworzy¢ projekt, kliknij dowolne miejsce w dokumencie PDF. W ten sposob
rozpoczniesz proces tworzenia projektu.

I | ; ]' ' 1 Miejsce wprowadzania tytutu
i : Tom o 2 _Dodawanle obrazu 3D do pro-
SE il e e—— jektu
{ LI I— ' 3  Zatwierdzenie utworzenia pro-
ERunnEy jektu
| il ] 4  Lokalizacja projektu w doku-
e mencie PDF
|
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Po utworzeniu projektu, dla obrazu 3D zostanie automatycznie wygenerowany link.
Aby przegladaé lub dokona¢ pomiaru obrazu 3D w BLK3D, wystarczy skopiowac i
wklei¢ link do przegladarki.

Issue details

DETAILS

Wszystkie projekty i obrazy 3D utworzone za pomocg funkcji BLK3D BIM 360 sg
natychmiast przesytane do chmury Autodesk BIM 360 Docs.

BIM 360 (opcja)



6 Publisher (opcja)

Wprowadzenie Funkcja Publisher tworzy w chmurze kopie wybranego pliku. Generuje réwniez link,
ktéry moze postuzy¢ do otwarcia skopiowanego pliku w BLK3D Web.

Wszelkie pdzniejsze zmiany wprowadzone do oryginalnego pliku w BLK3D Desk-
top nie zostang uwzglednione w pliku znajdujgcym sie w chmurze.

Kazdy moze zobaczy¢ opublikowany obraz 3D.

Publikacja linku Umozliwia publikowanie obrazu 3D za pomocg menu podrecznego lub funkcji

Publish (Publikuj). Aby moc opublikowaé link, uzytkownik musi posiada¢ potacze-
nie z Internetem.

1 Wybierz element i kliknij znaj-
dujacy sie na pasku narzedzi
przycisk Publish (Publikuj)

2  Aby dokona¢ publikacji za
pomocg menu podrecznegdo,
kliknij wybrany element prawym
przyciskiem myszy

Opublikowane linki

Opublikowane obrazy 3D dostepne sg w sekcji Published links (Opublikowane
linki).

Status postepu publikacji linkéw
Data wygasniecia linku. Kazdy z
opublikowanych obrazéw 3D
bedzie dostepny przez 90
Skopiuj link do schowka
Aktywacja dostep do zapisu
Usuniecie opublikowanego linku
Dziatanie to spowoduje rowniez
dezaktywacije linku

N =~

a b w
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7 Ustawienia

Ekran ustawien Ekran Settings (Ustawienia) umozliwia modyfikacje ustawieh ogdlnych aplikaciji
BLK3D Desktop.

Jezyk oprogramowania

Jednostki, w ktérych mierzone

o g sg odlegtosci

= : Metre (metry), Centimeter (cen-

o : tymetry), Millimeter (milimetry),
Yard (jardy), Foot (stopy), Inch
(cale), Fractional Feet (stopy
utamkowe), Fractional Inch (cale
utamkowe)

3  Doktadnos¢ mierzonych
odlegtosci
0; 0,0; 0,00; 0,000; 0,0000

4 Wyswietlenie lub ukrycie linii
siatki perspektywy

5 Data Locations
(Lokalizacje danych) Kliknij, aby
Add (Dodac) lub Remove
(Usunaé) nowg lokalizacje, w
ktorej przechowywane sg pliki
projektu. W celu ustawienia
wspolnej lokalizacji dla danych,
kliknij Default (Domysine). W
razie potrzeby skorzystaj z
dysku sieciowego lub chmury.
Kliknij Reload (Zataduj ponow-
nie), aby odczytac pliki z
wszystkich lokalizacji, w ktorych
znajdujg sie dane za pomocg
programu BLK3D Desktop

6 Aby skopiowac wynik pomiaru

do schowka, kliknij linie pomia-

rowg

N —

=<a Uruchom funkcje Reload (Zataduj ponownie) klikajac prawym przyci-
skiem myszy w sekcji My projects (Moje projekty).

Informacje o uzytkow-

ik Wykorzystaj ten ekran do wprowadzenia danych. Informacje o uzytkowniku wyko-
niku

rzystywane sg w projektach oraz podczas eksportowania metadanych.

22 Ustawienia



Ekran informacji To menu umozliwia zapoznanie sie z wyszczegolnionymi ponizej informacjami
0golnymi dotyczgcymi zainstalowanej aplikacji BLK3D Desktop:

* Help
(Pomoc) Pomoc online dla BLK3D Desktop, wyswietlana w oknie przegladarki.
+ Update

(Aktualizacja) Aktualna wersja oprogramowania wraz z datg odnowienia/
zakonczenia biezgcej licencji.
* Licence
(Licencja) Link do aplikacji CLM umozliwiajgcej zarzadzanie licencjami Leica.
*  About BLK3D Desktop
(O programie BLK3D Desktop) Informacje ogdlne: Wersja oprogramowania,
prawa autorskie i inne.

Ustawienia 23
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